Digi-Beetle 16

Name:

Bewegungsablaufe nachfahren und Programme schreiben

Datum:

Wenn eine vorgegebene Figur nachgefahren werden soll, muss die Reihenfolge der
Befehle in der Befehlszeile genau stimmen und der Kafer wieder in jene Richtung blicken,

die er ursprunglich hatte.

1a) Der Roboter-Kafer soll das abgebildete Quadrat
nachfahren.

Schreibe das Programm in der Befehlszeile auf.
Beachte, dass der Roboter-Kafer seine
ursprungliche Startposition wieder einnimmt.

1b) Finde eine zweite Mdglichkeit, wie der
Roboter-Kafer das Quadrat abbilden kann.
Schreibe die Befehle in die Befehlszeile.

1c) Benenne die Felder der Ecken vom Quadrat.

2a) Der Marienkafer soll das abgebildete Rechteck
nachfahren.

Schreibe das Programm in der Befehlszeile auf.

Beachte, dass der Roboter-Kafer seine
ursprungliche Startposition wieder einnimmt.

2b) Finde eine zweite Moglichkeit, wie der
Marienkafer das Quadrat abbilden kann.
Schreibe die Befehle in die Befehlszeile.

2c) Benenne die Felder der Ecken vom Quadrat.
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