Digi-Beetle 3

Name: Datum:

Bewegungsablaufe mit Worten beschreiben

Um Wege zu beschreiben und Richtungen anzugeben, verwenden Menschen Worter.
Sabrina erklart Robin das Programm, das der Roboter-Kéafer ausflhren soll, mit Worten und
erstellt eine Wegbeschreibung.

1a) Der Roboter-Kafer mochte den Marienkafer

treffen. Er soll folgende Anweisungen der
Reihe nach ausfuhren: <
2 Schritte vorwarts, Rechtsdrehung, 2 Schritte
vorwarts. 4
Uberpriife, ob die Wegbeschreibung von . ' [ = |
Sabrina stimmt. ‘
1b) Ubertrage die Anweisungen in Pfeile und 2
zeichne sie in die Befehlszeile. |
1c) Flhrt folg.lendlc'a Wegbeschreibung ebenfalls A B C D E
zum Marienkafer?
Rechtsdrehung, 2 Schritte vorwarts, Befeniszeile:

Linksdrehung, 2 Schritte vorwarts

Uberpriife und begriinde.

2) Der Roboter-Kafer muss durch das
Blumenbeet gehen, um den Marienkafer zu

Linksdrehung, 1 Schritt vorwarts 1

treffen. Er darf die Felder mit den Blumen nicht < ‘ ‘
betreten. Die Wegbeschreibung von Sabrina ' [ 22 |
lautet: 4 . . ‘ .
Rechtsdrehung, 1 Schritt vorwarts, : . .
Linksdrehung, 3 Schritte vorwarts, 5 . ' ' . ' .
Rechtsdrehung, 1 Schritt vorwarts, _ _ _
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Landet der Roboter-Kafer am Feld vom
Marienkéafer? Ubertrage die Wegbeschreibung
in Pfeile, zeichne sie in der Befehlszeile auf.

Befehlszeile:
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