1) Spanne die vorgegebenen Bilder auf dem Geobrett nach. Vergleiche mit deiner Partnerin oder
deinem Partner die Ergebnisse und beschreibe, aus welchen geometrischen Formen die Bilder
bestehen.

das Zelt der Pilz die Fahne das T-Shirt

die Blume die Rakete die Lampe das Bonbon

der Tannenbaum das Windrad das Blatt die Windmiuhle

die Treppe die Krone der Regenschirm der Apfel

Geobrett Gegenstande und Symbole AG6

A
Name: Datum:
Mit geometrischen Formen Bilder entwerfen
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Informationen und Losungen fur Lehrpersonen

Thema: vorgegebene Bilder am Geobrett nachspannen, eigene Bilder
entwerfen, spannen, zeichnen und beschriften
Problemlosebereich: Schulung des visuellen Vorstellungsvermdégens im
Geometrieunterricht der Primarstufe
Unterrichtsfacher: M, D, SU, BE
Material: Arbeitsblatt, Geobrett, Gummiringe, Bleistift, Farbstifte
Dauer: 2 UE
Sozialform: Einzelarbeit und Team
Schwierigkeitsgrad:
(Schulstufe 3 bis 4)
Weiterfiihrendes
Arbeitsblatt:

Hinweise und Losungsvorschlage

Die Arbeit mit dem Geobrett verlangt Genauigkeit, fordert die Entwicklung der
Auge-Hand-Koordination, die Phantasie und das Vorstellungsvermogen.

Differenzierung

Mit dem Spiel kbnnen Stunden verbracht werden, ohne dass Langeweile aufkommt. Durch
das Hantieren und Probieren mit konkretem Material bewirkt das Geobrett eine aktive
Auseinandersetzung mit der Geometrie und so manchen Aha-Effekt.

Die Teamarbeit kann auch so gestaltet werden, dass einer den Begriff am Geobrett spannt
und der andere das Tier am Blatt mit Geobrett Vorlage zeichnet.

Ubung und Wettbewerb

Bei den Schulerinnen und Schulern wird die Fahigkeit zum kreativen Probleml6sen
angesprochen. Ziel des Spiels ist es, eigene Losungsstrategien zu entwickeln und
unterschiedliche Figuren, Muster oder Bilder zu entwerfen, die zunehmend komplizierter
aussehen. Teams kdnnen gegeneinander antreten und Uberprifen, welche Gruppe zuerst
ein bestimmtes Tier am Geobrett darstellen kann, sodass es auch gut erkennbar ist.
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